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Jarod miré bhacia la calle... Todo parecia claro. No podia decir el porqué pero estaba seguro de
que alguien, o algo, estaba alli. Tal vez fuera ese extraiio olor que rondaba las ruinas del lugar. Se
estremecio, aunque Mordbeim parecia tener su propio olor particular, éste le hacia pensar en la

muerte.

Un ruido repentino le bizo levantarse de un salto y bhacer que su ballesta apuntara a la calle aiin
vacia. Una extraia niebla comenzé a colarse en el ambiente al tiempo que se escuchaban suaves
chirridos. Cuando Jarod dio la voz de alarma, dos figuras se precipitaron bacia él. Vestidos con
capas raidas, empuriaban lo que parecia un incensario con puas. Casi asfixiado por el humo que
brotaba, saco su ballesta. Entonces, justo antes de que la bola humeante de puas le aplastam el
crdneo, vio dos ojos rojos y brillantes en un rostro skaven plagado de enfermedades. : }

En el Viejo Mundo, la enfermedad y la peste son un
hecho y muchos culpan a
las ratas de propagar el
contagio. Tienen mas
razon de la que creen.

Los skaven del clan
Pestilens se deleitan
con la suciedad

y la inmundicia.
Fortalecidos por

la exposicion a
enfermedades ni
siquiera imaginadas
por la humanidad,
utilizan sus
repugnantes
conocimientos
contra sus
enemigos.

Efeccion e guerreros

Una banda del Clan Pestilens debe incluir un minimo
de 3 miniaturas. Empiezas con 500 coronas de oro
para formar tu banda. La banda puede tener un
miximo de 15 miniaturas.

Sacerdote de Plaga: La banda debe incluir un Gnico
Sacerdote de Plaga como lider.

Hechicero Pestilens: La banda puede incluir incluir
un unico Hechicero Pestilens.

Monjes de Plaga: La banda puede incluir hasta dos
hasta dos Monjes de Plaga.

Monjes Iniciados: La banda puede incluir hasta dos
hasta dos Monjes Iniciados.

Novicios de Plaga: La banda puede incluir cualquier
numero de Novicios de Plaga.

Ratas Gigantes: La banda puede incluir cualquier
nimero de nimero de Ratas Gigantes.

Rata Ogro: La banda de guerra puede incluir un
unico Rata Ogro.

Eyperiencia inicial
El Sacerdote de Plaga comienza con 20 de
experiencia.

El Hechicero Pestilente y los Monjes de Plaga
comienzan con 8 de experiencia.

Los Monjes Iniciados y los Novicios de Plaga
comienzan con 0 de experiencia.



chlas para la banda de Clan Pestilens por

El Mago :

» » »
Sista D¢ Lquipo Vef Clan Peestifens
Las siguientes listas de equipo son utilizadas por el Clan Pestilens para escoger su equipo.
EQUIPAMIENTO DE HEROES EQUIPAMIENTO DE SECUACES
Armas de Combate Cuerpo a Cuerpo Armas de Combate Cuerpo a Cuerpo
Daga ......cccoooeiiiiii Gratis/2co  Daga ...........coooooi Gratis/2 co
MaZa ..o 3CO0 MaAZA .o 3 co
Espada......cccoovmmiiiiiiiiiiiiiiin 10co  Espada.......ccccccceoimmmiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeen, 10 co
Mayal .....ooeeiiiiiiiiie 15O  LaANZA ..oooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiei 10 co
Lanza .........ccoooiiiiiiii 10 co Armas de Proyectil
Alabarda...............o 10 co Honda 2 co
Daga de la enfermedad ..................... 15 co O
INCENSAriO. . .ceviviiiiiiiiiiiiiiiiiieiiii 40 co
Armas de Proyectil
Honda.......ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 2 co
Armaduras Armaduras
Armadura Hgera........ccocovrvvvnenvinnnnn. 20c0 Armadura ligera....cccvveeieeieeiiiiiieeeee, 20 co
ESCUAO oo €O EQEUAD e 5 co I
CASCO worvvrrmsirermsrerssnim s 10 co CaASCO ..ot 10 co

1
Limite maximo de perfil para Skavens
del clan Pestilens
M HA HP F R H I A Ld
3 7 6 4 5 3 5 4 10

‘T abfa D¢ BabifiDaPes Yef Clan Pestifens 1

Combate Disparo Académico Fuerza  Velocidad Especial
Sacerdote v v v v v v
Monje v v v v v
\| Iniciados v v v v
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Fa salvacmn por armadurm
armadura de +1, o una salvacion
Infeccion: Un 6 natural en una
‘infectada con la enfermedad y que d
; una herida automitica ademids del g@ll

_hacer un chequeo ¥
poseidos son inmunes

un ob]etlvo dificil de dlsparar y las miniaturas
penalizacion de -1 a impactar. ;
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Los miembros del Clan Pestlleps pueden cleglr estas hab111dades s lugar de las estq&dar

special Hambre Negm puede eleglr la hablhdad
mbro del Clan Pestilens con esta hablhdad se llama Portador |
enesz la unica arma que p ede usar en combate cuerpo a "




1 Bacerdote Ve %faga

85 co para reclutar

El Sacerdote de Plaga es uno de los discipulos mas
repugnantes de la corrupta hermandad del Clan
Pestilens. Como lider de una pequena banda de
devotos del Clan, el contagio y la propagacion de
enfermedades son sus principales objetivos en las
calles de Mordheim.

Perfil M HA HP F R H I A 1Id
5 4 4 4 4 s 5 1 7

Armas/Armadura: el Sacerdote de Plaga puede
equiparse con armas elegidas de la lista de equipo
para héroes.

REGLAS ESPECIALES

Jefe: cualquier miniatura de la banda a 6” del
Sacerdote de Plaga puede utilizar su atributo de
Lid razgo cuando deba efectuar un chequeo de
hderazgo :

BHeroes

o1 Hechicero iﬂestnt’ens

45 co para reclutar

El Hechicero Pestilente es un retorcido alquimista,
siempre en busca de nuevas y mas terribles formas
de contagio, bajo la atenta supervision de su temible
maestro, la Rata Cornuda.

Perfil M HA HP F R H I A 1Id
5 3 3 3 3 1 4 1 6

Armas/Armadura: el Hechicero Pestilens puede
equiparse con armas elegidas de la lista de equipo
para héroes.

REGLAS ESPECIALES

Hechicero: un Hechicero Pestilens utiliza la magia
de la Rata Cornuda. Consulta la seccion de magia
para mas detalles.

0-2 onjes Fe Pfaga

45'¢co iaara‘feclutar

LOS“‘; mnjes de Plaga se encuentran entre los
m1emhr S mds fandticos y peligrosos del Clan
Pestile nsa a ellos se les suele conceder el honor de
enton%rﬁil,ltu‘rglcus Infecticus en combate.

perfil oMb HAHE F R H 1 A 1Ld
' 3. B.1-5 1 6

" 20 co para reclutar

r
In1c1ad®s

equiparse con arr

¢  para héroes.
g 2




Novicios e Plaga

20 co para reclutar

Son el rango mas bajo del Clan Pestilens. Infestan
las calles de Mordheim, llegando justo antes que los
terribles Monjes de la Peste y sus nubes de humos
pestilentes. El sueno de todo Novicio de la Peste
es ser elegido algin dia para ser Monje, y tener el
privilegio de cantar el Liturgicus Infecticus.

Perfil M HA HP F R H I A 1Id

53 3 3 3 1 4 1 5

Armas/Armadura: los Novicios de Plaga puede
equiparse con armas elegidas de la lista de equipo
para secuaces.

Ratas BGigantes

15 co para reclutar
Ratas gigantes y contagiosas siguen al Clan Pestilens
durante sus batallas.

Perfil M HA HP F R H I A Id

6 2 0 3 3 1 4 1 4

Armas/Armadura: Ninguna.

REGLAS ESPECIALES
Animales: son animales, por lo que no pueden
adquirir ninguna experiencia.

Secuaces

01 Rata Ggro

210 co para reclutar

Estos horribles monstruos son muy buscados como
guardaespaldas de los Skavens importantes.

M HA HP F R H I A Ld

6 3 3 5 5 3 4 3 4

Perfil

Armas/Armadura: icolmillos, garras y fuerza bruta!
Las Ratas Ogro nunca utilizan armas ni armaduras.

REGLAS ESPECIALES
Miedo: las Ratas Ogro son tan horripilantes que
causan miedo.

Estupidez: las Ratas Ogro estin sujetas a estupidez,
a menos que haya un Héroe Skaven a 6” 0 menos.

Experiencia: las Ratas Ogro no ganan experiencia.

Grandes: las Ratas Ogro son criaturas enormes,
y ofrecen un blanco tentador para los tiradores.
Cualquier miniatura puede disparar contra una Rata
Ogro, incluso si no es el objetivo mas cercano.

N




Item e . ‘ . Coste Disponibilidad

Amuleto de piedra bruja 10 co Rara 5
Fragmentos de piedra bruja que mejoran la niebla 100+D6 x 10 co Rara 9 e
Liber Bubonicus 200+DO6 x 25 co Rara 12
Liturgicus Infecticus b 30+2DO6 co Rara 8
Pergamino de la rata familiar ; 25+1D6co « . Rara 8
Estandarte del Clan Pestilens 10 co - Rara 5
Amufeto Ve picdra bruja la Pata de Conejo).

El propietario de un amuleto de piedra bruja ﬁragmentos 9€ Pi@l‘a bruja que mejomn

puede volver a lanzar un solo dado durante la )
batalla o, si no estd fuera de combate al final fa niebfa

de la partida, un solo dado cuando busque Cuyando se ponen dentro de un incensario, estos
fragmentos de piedra bruja (los miembros del fragmentos de piedra bruja tienen la peculiar
Clan Pestilens utilizan este objeto en lugar de  caracteristica de hacer que las nubes de humo
pestilente resultantes sean mdas espesas de lo

habitual. El portador de un incensario que también

* tiene algunos fragmentos de piedra bruja que

mejoran la niebla es un objetivo dificil de disparar,

* \ y otras miniaturas sufren una penalizacion de -1 al
é : ' impactar cuando le apuntan con armas de proyectiles
' (los miembros del Clan Pestilens usan este objeto en

lugar de la Capa de los Elfos).
Siber Bubonicus

Si una banda de Clan Pestilens incluye un Hechicero
Pestilens, éste puede utilizar el Liber Bubonicus para
aprender permanentemente un hechizo adicional
elegido al azar de la lista de hechizos de la Rata
Cornuda. Un Sacerdote de la Plaga puede usar el Liber
Bubonicus para aprender la magia de laRata Cornuda
si tiene la habilidad Aptitud Migica: eso significa que
ganaria la regla especial “Hechicero: es un hechicero
y puede lanzar hechizos de la lista de hechizos de
la Rata Cornuda” y aprenderia permanentemente
un hechizo elegido al azar de la lista de hechizos de
la Rata Cornuda. El Liber Bubonicus puede usarse
una sola vez, y una banda no puede tener y usar mas
de un Liber Bubonicus en una misma campana (los
miembros del Clan Pestilens usan este objeto en
lugar del Tomo de Magia).

- Siturgicus Fnfecticus

Un miembro del Clan Pestilens, normalmente un
_ Monje de Plaga, puede llevar consigo un pergamino
,} 4 con el sagrado Liturgicus Infecticus inscrito en él.

' Este es el canto del Clan Pestilens a favor de las
enfermedades y el contagio. Al principio de
‘un turno, o justo antes de realizar una
chequeo de retirada, la banda

b puede cantar el Liturgicus
Infecticus, y beneficiarse de




un bono de it
Liderazgo ¢ .
de +1 {"‘"“ o
hasta el final %_“ -
del turno. (Los ;
miembros del Clan Pestilens utilizan vl
este objeto en lugar del Cuerno de g e
Guerra). f “g

5 i

er%gmino Pe fa rata
amifiay

El Pergamino de la Rata Familiar
tiene inscrito un hechizo,
utilizable por un Hechicero
Pestilens  tantas  veces
como quiera. Si la banda
incluye al menos una Rata
Gigante, el hechizo puede
lanzarse sobre ella antes de
que comience el combate,
transformandola en wuna Rata
Familiar. Si su Rata Familiar esta
a menos de 67 , el hechicero
puede volver a tirar una vez
por partida los dados para
superar la dificultad de un
hechizo. Un hechicero
s6lo puede tener una
Rata Familiar a la vez, b=,
es un esbirro y cuenta B g
normalmente para el /_I./ -~

nimero miximo de - P
miniaturas permitidas
a la banda. Si el

hechicero muere, :
su Rata  Familiar -
vuelve a su forma 2:"
de Rata  Gigante. patl
(Los miembros del L

Clan Pestilens usan este
objeto en lugar del familiar
normal).

Rata Lamifiar

La Rata Familiar es una Rata Gigante encantada con
el Pergamino de la Rata Familiar.

Perfil M HA HP F R H I A 1Ld

6 2 0 3 3 1 4 1 4

Armas/Armadura: Ninguna.

REGLAS ESPECIALES

Animal encantado: la Rata Familiar gana experiencia
como esbirro. Un resultado de 10 - 12 en la tabla
de avance de secuaz, en lugar de la promocion al
estatus de héroe da como resultado “Lanzamiento
de hechizos mejorado: si el hechicero esta a menos
de 6 de la Rata Familiar, gana una bonificacion de
+1 al tirar los dados para superar la dificultad de un
hechizo. Esta habilidad es acumulativa”.

Estandarte Yef Clan Pestifens

Una miniatura en un radio de 12”’ del portaestandarte
de la banda, normalmente un Monje de Plaga o un
Monje Iniciado, puede repetir la tirada por cada
prueba fallida de solo ante el peligro. El baculo
del estandarte del Clan Pestilens cuenta como un
arma a dos manos. Una banda puede tener un solo
estandarte del Clan Pestilens en todo momento. (Los
miembros del Clan Pestilens utilizan este objeto en
lugar del estandarte normal).

g

r'lr



Magia V¢ fa Rata Cornuda

Esta clase de magia es utiilizada por los Skavens. Es una forma sinisestra de magia que
invoca a la deidad de los Skavens, un odioso dios demoniaco Uamado la Rata Cornuda

D6 Resultado

1

Fuego de Disformidad Dificultad: 8

Dela extendida zarpa del bechicero Skaven salta una llama verde, que quema a sus victimas
con una agonia indescriptible.

El hechizo tiene un alcande de 20 centimetros, € impacta a la primera miniatura que se
encuentre en su camino. El hechizo causa 1D3 impactos de Fuerza 4 en su objetivo, y un
impacto de Fuerza 3 en cada miniatura que se halle a cinco centimetros o0 menos de su
objetivo.

Hijos de la Rata Cornuda Dificultad: automatico

El hechicero Skaven alza sus zarpas e invoca al Padre de los Skavens para que envie a sus
sirvientes.

Este hechizo debe ser utilizado antes de que empiece la partida, y s6lo puede utilizarse una
vez. Cuando lo lanza, el hechizo convoca a 1D3 Ratas Gigantes, que se sitian a 15 centimetros
o menos de de él. Este puede lanzar con éxito este hechizo s6lo una vez por batalla, y las ratas
desaparecen después de la batalla. No se cuentan a efectos del nimero maximo de Skavens
que puede haber en la banda.

Oleada de Ratas Dificultad: 7

El objetivo del bechizo es atacado por ratas, y en poco tiempo estd cubierto de la cabeza a
los pies por decenas de pequerias heridas sangrantes.

La Oleada de Ratas causa 2D6 impactos de Fuerza 1 en una miniatura situada a 20 centimetros
o menos del lanzador.

Furia Negra Dificultad: 8

Con un chasqueante conjuro, el hechicero Skaven se convierte en una monstruosa criatura
semejante a una rata, que ataca con una furia enloquecida.

El hechicero Skaven puede cargar inmediatamente contra cualquier minjatura enemiga
situada a 30 centimetros, ignorando cualquier elemento de escenografia o miniatura que se
encuentre en su camino, y recibe 2 Ataques adicionales y un modificador a la Fuerza de +1
sOlo durante esta fase de combate cuerpo a cuerpo.

Ojo de la Disformidad Dificultad: 8
iMira en el Ojo de la Disformidad y cae en la desesperacion!

Todas las miniaturas en pie en contacto peana con peana con el hechicero Skaven deben
efectuar inmediatamente un chequeo de liderazgo. Si no lo superan, cada una sufre un
impacto de Fuerza 3y debe huir 5D6 centimetros en direccion contraria al hechicero Skaven,
exactamente igual que si hubiese quedado desmoralizada en la lucha contra mas de un
oponente.

La Maldicion del Brujo Dificultad: 6

El bhechicero Skaven sefiala con una zarpa a uno de sus enemigos y le maldice en el nombre
de la Rata Cornuda.

El hechizo tiene un alcance de 30 centimetrosy afecta a una miniatura dentro de ese alcance.
El objetivo debe repetir todas las tiradas de salvacion por armaduray para impactar realizadas
durante la fase de combate cuerpo a cuerpo del turno Skaven, y durante las fases de disparo
y combate cuerpo a cuerpo propias.



