








ucha gente expresó su interés por el concepto de la Hija de 
la Luz en la presentación de los 20 años de Mordheim, así

Obviamente, la historia oficial del mundo de Warhammer tomó un 
giro completamente diferente, y este escrito debe ser considerado 
como un material casero de "qué pasaría si". 

Johanna es inmensamente poderosa y sólo debería utilizarse en 
escenarios especiales en los que su objetivo sea derrotar al Señor 
de las Sombras. Su derrota en combate haría perder 
automáticamente la batalla para su bando. 

Esta versión representa a la Hija de la Luz en su momento más 
débil, recién despertada por las Hermanas. Más tarde crecería hasta 
convertirse en la Campeona de la Luz, tan poderosa como 
Archaón, el Elegido del Caos: una Dama Blanca para oponerse al 
Caballero Oscuro.
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que he pensado en algunas ideas de juego para ella.
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